HOJADEPERSONAJE T-6.1

Puntos de experiencia:
50000

Nombre del Personaje:

Jugador:

Inwé Féfalas

Campana (Dj):

Raza:
Profesion:
Opciones de Adiestramiento:

Elfo Alto
Mentalista

Fanatico Religioso

Reino de Poder: Mentalismo

Tipo de Armadura:
Penalizacion por Carga:
Capacidad de Movimiento:

Penalizacién a la Maniobra y Movimiento:
Penalizacion Proyectil:

CARACTERISTICA
Agilidad

Constitucion
Memoria

Razén
Autodisciplina

Temp. Pot. Bésica Racial
95 95 7 2

Especial

76 7 2

10

100
96
94

96
94

Bonificacion a la Rapidez (Rp x 3):

Penalizacién a la Rapidez por Armadura:
Bonificacion por Escudo:
Magia (hechizos, objetos, etc.):
Especial:
BD Total:

Empatia
Intuicion
Presencia
Rapidez
Fuerza

68
63
94
86
71

68
63
94
86
71

FEELLE| EEERLS

Habilidad

HABILIDADES MAS USADAS

Rangos Bonif. Habilidad

Rangos Bonif.

TIRADAS DE RESISTENCIA

Bonif.  Bonif. Bonif.
Tipo Racial Caract. Total

Canalizacion -5 5
Esencia - 1
Mentalismo - 34
Enfermedad 106
Veneno 106
Miedo 6

DATOS DE RAZA/CARACTERISTICA:

Partida del Aima: 1 asaltos

Multiplicador de Recuperacion: x

Progresion de Desarrollo Fisico:
0/7/3/2/1

Progresion de Desarrollo de Puntos de Poder

0/6/5/4/3

1.0

Ataque/Arma

ATAQUES MAS USADOS

Rangos Bonif. Pifia

Modificadores por Alcance

RASGOS DE INTERPRETACION:

Apariencia: (99)
Conducta:

Edad Aparente: Edad Actual:

Sexo: Femenino Piel:

Altura:
Pelo:
Personalidad:

Peso:
Ojos:

Motivacion:

EQUIPO MAS USADO

Localizacién Peso

Descripcion

Alineamiento:

INFORMACION DE HISTORIAL:
Nacionalidad:

Ciudad/Pueblo Natal:

Deidad:

Senor/Patron:

Parientes:

Esposa:
Hijos:
Otros:
Cultura:

Silvana

Puntos de Vida
(Maximos):

18

Recuperacion.

1 cada 3 horas

(bonif. Co/2)
1 cada hora
(descansando)

(bonif. CoX2)
4 cada 3 horas
(durmiendo)

Informacion Diversa:

Generado con El Libro de Esher, herramienta para Rolemaster.

Puntos de Poder
(Maximos):

30

Recuperacion. 1 cada 3 horas

(bonif. caract. del
6 reino/2) cada hora
(descansando)

(maximos PP/2)
cada 3 horas
(durmiendo)

15




HOJA DE CATEGORIA DE HABILIDADES T-6.2 Nombre del Personaje: Inwé Féfalas

Caracteristicas Costede  #de Nuevos Bonif. Bonif. Bonif. Bonif. Bonif. Bonif.
Categoria de Habilidades Aplicables  Desarrollo Rangos Rangos Rango Caracter. Profesion Especial Especial  Total

Armadura-Ligera Ag/Fu/Ag 4414 D -15 19 10
Armadura-Media Fu/Ag/Fu 6/6/6 -15 11 10
Armadura-Pesada Fu/Ag/Fu i 11 10
Armas-2manos Fu/Ag/Fu 20 11 20
19 20

17 20

Armas-Arrojadizas Ag/Fu/Ag 20
Armas-Artilleria In/Ag/Ra 20
11 20
11 20

Armas-Asta Fu/Ag/Fu 20
Armas-Contundentes Fu/Ag/Fu 15
Armas-Filo Fu/Ag/Fu 6
Armas-Proyectiles Ag/Ful/Ag 8

11 20
19 20
Arte-Activo Pr/Em/Ag 2/5
Arte-Pasivo Em/In/Pr 2/5

24
15
11
11

Artes Marciales-Barridos Ag/Fu/Fu 3
Artes Marciales-Golpes Fu/Ag/Fu 3
28
12

Artes Marciales-Maniobras de Combate Ag/Rp/Ag 6
Ataques Especiales Fu/Ag/Ad 12
28
12

Atletismo-Gimnasia Ag/Rp/Ag 3/9
Atletismo-Potencia Fu/ColAg 5

12
17

Atletismo-Resistencia Co/Ag/Fu G
Autocontrol Ad/Pr/Ad 3

OO0 COldlddCdolo

¢

Ciencia/Analitica Basica Ra/Me/Ra 1/4 28

Ciencia/Analitica Especializada Ra/Me/Ra 28
22

32

Comunicacion Ra/Me/Em
Conocimiento-General Me/Ra/Me
32
32

o

Conocimiento-Magico Me/Ra/Me
Conocimiento-Oscuro Me/Ra/Me
32
0

Conocimiento-Técnico Me/Ra/Me

Lol Dol Cdldddodolooe

Locol

Defensas Especiales na
13
6

Desarrollo de Puntos de Poder Pr

Desarrollo Fisico Co/Ad/Co
13
14

Exteriores-Animales Em/Ag/Em
Exteriores-Entorno Ad/In/Me
Hechizos Dirigidos Ag/Ad/Ag

Influencia Pr/Em/in

20
15

XOOC
e

13
13

Listas Abiertas de Hechizos Pr
Listas Abiertas de otros Reinos Pr
13
13

Listas Basicas de Hechizos Pr
Listas Basicas de otras Profesiones Pr
13
13

Listas Basicas de otros Reinos Pr

Listas Cerradas de Hechizos Pr

0
0
0
5
5
0
0
0
5
5
5
5
5
5
5
5

13
21

Listas Cerradas de otros Reinos Pr

Maniobras de Combate Ag/Rp/Ad
4
23

Manipulacién del Poder Em/In/Ad
Oficios Ag/Me/Ad
10
2

Percepcién-Blsqueda In/Ra/Ad
Percepcién-Perspicacia In/Ad/In
2
15

Percepcion-Sentidos In/Ad/In

N O O N O O OO OO O o o o

Percepcién de Poder Em/In/Pr
Subterfugio-Ataque Ag/Ad/In
Subterfugio-Mecénica In/Ag/Ra

.
(4]

11
17

KR
(%))

Subterfugio-Sigilo Ag/Ad/In

Técnica/comercio-General Ra/Me/Ad

foel

11
22
20
20

Técnica/comercio-Profesional Ra/Me/In

Técnica/comercio-Vocacional Me/In/Ra
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Urbana Me/In/Ra 20
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Generado con El Libro de Esher, herramienta para Rolemaster.



Jugador:

HOJA DE HABILIDADES T-6.3

Personaje: Inwé Féfalas
Nivel: 5

Habilidad

Daga Arrojadiza

Espada

Hacha de Mano

Arco Corto

Actuar

Imitar Sonidos

Musica

Pintura

Poesia

Barridos Grado 1

Blocar

Boxeo

Caminar por la Cuerda Floja
Rappeling

Trepar

Volteretas

Nadar

Documentacion
Matematicas Basicas

Hablar Elfico Alto

Escribir Elfico Alto

Hablar Elfico Gris

Escribir Elfico Gris

Hablar Habla Comun
Escribir Habla Comun
Escribir Elfico

Hablar Habla de los Bosques
Escribir Habla de los Bosques
Hablar Erlini

Escribir Erlini

Hablar Fauno

Escribir Fauno
Conocimiento Cultural
Conocimiento de Estilos Marciales
Conocimiento de la Fauna
Conocimiento de la Flora
Conocimiento del Comercio
Conocimiento Regional
Filosofia

Heréldica

Historia

Religion

Conocimiento de los Artefactos
Conocimiento de la Piedra
Conocimiento de las Hierbas
Desarrollo de Puntos de Poder
Desarrollo Fisico

Montar: Caballos
Orientacién Celeste
Comerciar

Oratoria

Rumorear

Seduccién

Autocuracion

Evasion de los Ataques
Resplandor

Ataque Mental

#de Nuevos Bonif. Bonif. Bonif.
Rangos Rangos Rango  Categ.  Objeto
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24
35
35
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Generado con El Libro de Esher, herramienta para Rolemaster.

Bonif.
Especial
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Bonif.
Especial

Bonif.
Total

27
38




HOJA DE HABILIDADES T-6.3

Jugador: Personaje:
Nivel:

#de Nuevos Bonif. Bonif. Bonif. Bonif. Bonif. Bonif.
Habilidad Rangos Rangos Rango  Categ. Objeto  Especial Especial  Total

X
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Control de los Sentidos 18
18

18

Control Mental
Fusién Mental
18
18

Telepatia

Cambio

Maestria de los Musculos
Esquiva Acrobatica

Detectar Mentiras

X
U
O

Rastrear

Alerta

Gusto

Percepcion del Entorno: Combate
Sentido del Tiempo

Sintonizacién

Acechar

Esconderse
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Generado con El Libro de Esher, herramienta para Rolemaster.



